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in contrast to business as usual




* Obiective Boardgame
e Utilizare Boardgame
* Versiuni Boardgame
* Beneficii participanti

* Anexe:
— Extras regulament Boardgame
— Povestea PM Galaxy
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OBIECTIVE BPARDCAME

invatare prin experimentare si amuzament intr-un workshop de 2,5h

* Implicarea ‘jucatorilor’ in situatii concrete de proiect in care sunt
necesare decizii de management ale proiectelor/echipei

* Constientizarea importantei unor decizii luate pe parcursul proiectului
si a implicatiilor acestora pentru finalizarea cu succes a proiectului

* Colaborareintre echipele de proiect pentru gestionarea resurselor
limitate

* Recapitularea cunostintelor de baza de managementul proiectelor

Durata jocului: 2 ore @ @ @
The Messenger The Fortress

The Gate The Alloy
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UTILIZARE BARDQARC

e Boardgame-ul se joaca
— 1n cadrul unor traininguri (2-3 zile) sustinute de Colors in Projects

— 1n cadrul unor workshop-uri de 2,5h cu facilitare din partea
trainerilor Colors in Projects

 Tema abordatain joc este Management de proiect si, in functie de
interes, se poate insista asupra unei teme specifice (schimbarile
afectand doar continutul cartilor cu intrebari sau situatii de proiect)
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VERSIUNI BPARDQARE

* In momentul de fat3, jocul are 2 variante testate:

— Managementul proiectelor — instrumente

— Managementul proiectelor — comunicarea cu stakeholderii
* Teme aflate in dezvoltare:

— Client engagement (finalizare in octombrie)
 Teme propuse pentru etapa a doua:

— Motivarea echipei de proiect, Managementul riscului in
proiecte (finalizare nov-dec)

* Se poate opta pentru grade de dificultate diferite: versiunea mai
complexa incluzand interdependente intre proiectele jucatorilor
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BENCHQ PARTIQPANTI

 Invatare a conceptelor specifice temei alese prin joc, intr-un cadru
placut, relaxant

e Jocul poate fi folosit atat ca un instrument de invatare, cat si ca unul
de recapitulare a cunostintelor

* Momente de AHA! pe parcursul jocului legate de Best Practice-uriin
Managementul Proiectelor

e Durata redusa (perioada de scoatere din productie limitata) —
workshop-ul dureaza 2,5h si se poate desfasura si dupa orele de
program

 Elementele de joc sunt intuitive, regulile pot fi asimilate rapid astfel
incat jocul poate incepe dupa doar 15 minute de la deschiderea
workshop-ului

* Jocul permite personalizare in functie de subiectele de interes
pentru participanti
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ANCXC

e Extras regulament Boardgame

e Povestea PM Galaxy
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EXTRAS REGULAMENT BOARDGAME (1)

* Jucatorii primesc proiectele si se familiarizeza cu cerintele specifice si
criteriile de succes.

* Proiectele decid daca avanseaza una sau doua pozitii, alegand sa
raspunda sau nu la Quiz-uri (obtinand sau nu Resurse), sa treca sau nu
prin pozitiile de Raportare (obtindnd sau nu Sprijin din partea
Stakeholderilor). Provocarile (situatiile de proiect) vor forta decizii din
partea jucatorilor care vor putea alege sa colaboreze sau nu cu celelalte

proiecte, resursele fiind comune si limitate.
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EXTRAS REGULAMENT BOARDGAME ()

e Exista conditii de trecere specifice prin cele patru punctele cheie ale
proiectului (Porti). La acestea se adauga si inter-dependentele dintre
cele 5 proiecte.

@
.l e .
— Project Final
Management Project
Proje
Jeg Plan Certificate of Report

Challs Acceptance
e Resursele pot fi schimbate intre proiecte in functie
de deciziile luate de jucatori. ‘Rata de schimb’ pentru
resurse este specificata pe fiecare dintre cartile Resurse.
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PM GALAXY — POVESTEA (1)

e S-aconfirmat, de curand, ca Pamantul a fost intr-adevar vizitat de
extraterestri. Dovezile incontestabile ale existentei civilizatiei Arcturia
dezgropate in Desertul Sahara au fost analizate de echipe de cercetatori
din toate colturile lumii. Concluziile lor au inlocuit timp de cateva zile
orice alta stire pe toate canalele media de pe intreg globul iar tema
calatoriilor interstelare a devenit subiectul preferat de discutie al tuturor,
fie ca sunt magnati cu averi colosale, fie cersetori fara adapost.

* Decizia marilor puteri ale lumii a fost unanima: Center for
InterCivilizations Communication (CICC) a fost infiintat cu sprijinul
Laboratorului European pentru Fizica Particulelor, acesta fiind considerat
reprezentativ pentru colaborare in domeniul cercetarii stiintifice si abilitat
pentru un astfel de demers. Artefactele Arcturiene au fost deja
transferate la sediul CICC langa Geneva.
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PM GALAXY — POVESTEA (@

 Urmeaza identificarea celor mai capabili specialisti care vor avea sansa de
a fi implicati in proiectele deschizatoare de noi orizonturi pentru omenire.

* Pe baza recomandarilor, a competentelor si a analizei rezultatelor voastre
de pana acum, ati fost selectati sa conduceti primele proiecte ce urmeaza
a fi lansate de CICC. Aceste proiecte sunt interdependente si vor absorbi
toate resursele aflate la dispozitia CICC. Se preconizeaza ca urmatoarele
proiecte vor putea fi lansate doar dupa contactarea civilizatiei Arcturia si
obtinerea sprijinului lor.

* Intreaga omenire urmareste cu interes, nerabdare si asteptari uriase
finalizarea proiectelor voastre. Succes!
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www.colorsinprojects.ro
training@colorsinprojects.ro
0734.540.716



